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1. Мета дисципліни – ознайомлення студентів з методами та інструментами зворотної 

розробки програмного забезпечення, отримання студентами практичних умінь, необхідних для 
аналізу програмного забезпечення, виявляння та усунення недоліків у ньому. 

 

2. Попередні вимоги до опанування або вибору навчальної дисципліни: 

1. Знати теоретичні основи, отримані при вивчені дисциплін “Основи програмування”, 

“Архітектура комп’ютера”, “Основи програмної інженерії”, “Операційні системи”, 

“Конструювання програмного забезпечення”. 

2. Вміти застосовувати практичні навички, отриманні при вивченні дисциплін “Основи 

програмування”, “Архітектура комп’ютера”, “Основи програмної інженерії”, 

“Операційні системи”, “Конструювання програмного забезпечення”. 

 

3. Анотація навчальної дисципліни: 

Дисципліна надає студентам знання та вміння, необхідні для застосування методів та 

інструментів зворотної розробки програмного забезпечення, що є необхідними для набуття 

здатності забезпечувати вимоги щодо якості програмного забезпечення. 

 

4. Завдання (навчальні цілі):  

Отримання випускниками таких вмінь: 

- знати основні методи зворотної розробки програмного забезпечення, 

- вміти застосовувати інструменти зворотної розробки програмного забезпечення, 

необхідних для забезпечення таких загальних та фахових компетентностей: 

- ЗК-2: здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях; 

- ФК-6: здатність аналізувати, вибирати і застосовувати методи і засоби для 

забезпечення інформаційної безпеки; 

- ФК-11: здатність реалізовувати фази та ітерації життєвого циклу програмних 

систем та інформаційних технологій на основі відповідних моделей і підходів розробки 

програмного забезпечення. 

 

5. Результати навчання за дисципліною:  

 
Результат навчання 

(1. знати; 2. вміти; 3. комунікація; 4. 
автономність та відповідальність) 

Форми (та/або 

методи і технології) 

викладання і 

навчання 

Методи 

оцінювання та 

пороговий 

критерій 

оцінювання (за 

необхідності) 

Відсоток у 

підсумкові

й оцінці з 

дисциплін

и 
Код Результат навчання 

1.1 Знати основні методи зворотної 

розробки програмного забезпечення 

лекції,  

лабораторні 

заняття 

контрольна 

робота, 

екзамен 

50% 

2.1 Вміти застосовувати інструменти 

зворотної розробки програмного 

забезпечення 

лекції,  

лабораторні 

заняття 

перевірка 

виконаних 

лабораторних 

робіт, екзамен 

50% 



 

 

6. Співвідношення результатів навчання дисципліни із програмними результатами 

навчання  

 

Результати навчання дисципліни  

Програмні результати навчання 
1.1 2.1 

ПР-2. Знати кодекс професійної етики, розуміти соціальну значимість та 

культурні аспекти інженерії програмного забезпечення і дотримуватись їх в 

професійній діяльності. 

+ + 

ПР-14. Застосовувати на практиці інструментальні програмні засоби доменного 

аналізу, проектування, тестування, візуалізації, вимірювань та документування 

програмного забезпечення. 

+ + 

 

7. Схема формування оцінки. 

7.1 Форми оцінювання студентів:   

Семестрове оцінювання:  

1. Контрольна робота: РН 1.1.— 30 балів. 

2. Виконання практичних робіт: РН 2.1.— 30 балів. 

За бажанням студентів та за погодженням з викладачем виконання лабораторних робіт 

може відбуватись у формі реалізації командних проєктів з тематики дисципліни. В такому 

випадку у якості балів за лабораторні роботи студенту зараховуються бали за роботу студента в 

межах командного проєкту (від 0 до 30 балів), що мають такі складові: 

- до 9 балів (до 30% від 30 балів) – оцінка результату роботи команди 

- до 21 балу (до 70% від 30 балів) – оцінка індивідуальної роботи студента в межах 

командного проєкту. 

За коректні відповіді на питання викладача під час лекцій можуть бути зараховані додаткові 

бали, що додаються до семестрової оцінки за умови, що сума балів за контрольну роботу і 

лабораторні роботи (командний проєкт) та додаткових балів не перевищує 60 балів. 

 

Підсумкове оцінювання: 

- форма оцінювання – екзамен 

- максимальна кількість балів які можуть бути отримані студентом – 40 балів 

- результати навчання які будуть оцінюватись – РН1.1, РН2.1 

- форма проведення – письмова 

- види завдань – 1 теоретичне питання (24 бали) та 1 задача (16 балів). 

Студент не допускається до екзамену, якщо під час семестру набрав менше ніж 36 балів.  

Для отримання загальної позитивної оцінки з дисципліни оцінка за екзамен не може бути 

меншою 24 балів та сума балів, отриманих під час екзамену та балів, набраних під час семестру 

має бути не меншою за 60 балів. 

 

7.2 Організація оцінювання:   

- Контрольна робота у письмовій формі (максимум 30 балів) 

- Практичні роботи (сумарно 30 балів) виконуються під час семестру та здаються 

на будь-якому практичному занятті під час семестру. 

Рекомендований мінімум для допуску до екзамену – 36 балів.  

Студент не допускається до екзамену, якщо під час семестру набрав менше ніж 36 балів. 

Умова отримання позитивної підсумкової оцінки з дисципліни – отримання рекомендованого 



 

 

мінімуму для допуску до екзамену, оцінка за екзамен не менше 24 балів, сума балів, отриманих 

під час екзамену та балів, набраних під час семестру не менше 60 балів. 

 

7.3 Політика щодо автоматичної генерації коду 

Використання інструментів автоматичної генерації коду в процесі виконання командного 

проєкту є дозволеним за умови, що студент 

1. декларує застосування таких інструментів; 

2. демонструє розуміння принципів роботи використаних інструментів, їх місця, переваг та 

обмежень у контексті проєкту та можливих альтернатив їх застосуванню, що випливають з 

раніше пройденого матеріалу даної дисципліни та попередніх дисциплін; 

3.  демонструє розуміння змісту згенерованих фрагментів, способів перевірки їх якості та 

можливих шляхів їх застосування. 

 

7.4 Шкала відповідності оцінок 

 

Відмінно / Excellent 90-100 

Добре / Good 75-89 

Задовільно / Satisfactory 60-74 

Незадовільно / Fail 0-59 



 

 

88..  ССттррууккттуурраа    ннааввччааллььннооїї    ддииссццииппллііннии..  Тематичний план лекцій і практичних занять 

 

№ 

п/п 
Назва  лекції 

Кількість годин 

лекції практ.  С/Р 

Частина 1  Основи зворотної розробки програмного забезпечення 

1. Тема 1. Вступ до зворотної розробки програмного забезпечення 2 4 12 

2. Тема 2. Статичний аналіз вихідного та машинного коду 4 4 12 

3. Тема 3. Динамічний аналіз вихідного та машинного коду 4 4 14 

4. Тема 4. Статичний аналіз проміжного коду 4 4 14 

5. Тема 5. Динамічний аналіз проміжного коду 4 4 14 

6. Модульна контрольна робота 2   

Частина 2  Практика зворотної розробки програмного забезпечення 

7. Тема 6. Приклади API поширених операційних систем 4 4 12 

8. Тема 7. Проблеми автоматизації статичного аналізу коду 4 4 12 

9. Тема 8. Проблеми автоматизації динамічного аналізу коду 4 4 12 

10. Тема 9. Зворотна розробка форматів даних 4 4 12 

11. Тема 10. Документування результатів зворотної розробки 4 4 12 

 ВСЬОГО 40 40 126 

 

 

Загальний обсяг 210 год., в тому числі: 

Лекцій – 40 год.; 

Лабораторні заняття  – 40 год.; 

Самостійна робота  – 126 год.; 

Консультації – 4 год. 
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