






































 

2.2. Структурно-логічна схема 
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ОК 1     Вступ  до Університетських 

Студій 
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ОК 18 Філософія 
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ОК 2 Іноземна мова          
ОК 11 Українська та зарубіжна 

культура 
 

ОК 24 Вибрані розділи трудового 

права та основ підприємницької 

діяльності 

        

ОК 15 Основи екології          
ОК 12 Науковий образ світу          

ОК 23 Соціально-політичні студії          
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і ОК 3 Математичні основи 

програмної інженерії 
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ОК 9 Прикладна математика 
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ОК 14 Проектування баз даних 
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ОК 4 Комп'ютерні методи аналізу 

дискретних об'єктів 
 ОК 10 Ймовірнісні основи програмної 

інженерії 
  ОК 17 Аналіз вимог до 

програмного забезпечення 
   

 

 ОК 27  Алгоритми та аналіз  структур 

даних 

  
ОК 31 Захист програм даних 

   

 ОК 38 Алгоритми та оптимізація 

програмних рішень 
  ОК 21 Архітектура та 

проектування програмного 

забезпечення 
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ОК 5 Основи програмування  
 

  ОК 29 Обчислювальні методи 

аналітичних програмних 

систем 

   

ОК 6 Вступ до об'єктно-

орієнтованого програмування 
 

ОК 13 SQL 
  ОК 30.  Архітектурні 

фреймворки 
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ОК 7 Основи програмної 

інженерії 
 ОК 16 Комп’ютерна графіка та 

візуалізація 
  ОК 28 Технології паралельного 

програмування 
   

ОК 26 Архітектура 

комп'ютера 
 

ОК 19 Операційні системи 
  ОК 32 Комп'ютерне 

моделювання процесів 

   

ОК 8 Об'єктно-орієнтоване 

програмування 

 ОК 37 Об'єктно-орієнтоване 

конструювання програм 
  ОК 20 Якість програмного 

забезпечення та тестування 

   

 

 

   

ОК 36  Веб технології 

  ОК 34 Науковий семінар з 

проектування програмного 

забезпечення 

   

       

ОК 33 Курсова робота 
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